basic tuning


在進階介紹的最後一部份，我想來提一些關於最佳化的問題，一般來說，Java程式常常給人不夠快的感覺，事實上，寫得好的Java程式大約只比使用C來寫的程式慢一個CPU clock而已，而C是高階語言中最快的語言。Java程式遠比常見的VB程式要快，只是Java的開發環境幫程式設計師處理了太多問題，導致一般在寫Java程式的時候往往忽略了一些最基本的程式最佳化的觀念，底下我想提的是一些非常基本的最佳化觀念，但是這些已經足夠讓您寫出一個夠快的Java程式：
1. 減少物件的使用：雖然Java有一種所謂garbage-collection的機制，會在適當的時候幫您清除不使用的物件，但是這個機制並不能避免您浪費不必要的物件。最嚴重的情況是Java的class String，前面提過，Java對字串做了特殊的處理，處理方式是這樣的：JVM裡面會維護一個String pool，當使用者使用了一個字串(class String)，像這樣子時：String test=”This is a test”;，Java會自動的建立一個String物件，而String物件的內容呢？JVM會到String pool裡面找找看，之前是不是已經出現過”This is a test”這個字串了，有的話，就把新的String物件的內容指向舊有的字串，避免浪費，這個部分是不會有問題的，麻煩的在前面：Java會自動產生字串物件，情形有多嚴重呢？請您看看這個例子：String str=”hahaha”+”test”+”Java”;這麼短短一行，在最糟糕的情況下
，會產生幾個String物件呢？答案是4個!實際上我們只需要一個就行了!這時可以使用class StringBuffer來解決，StringBuffer有一個函式叫做append，您可以這樣用：StringBuffer str;str.append(“hahaha”).append(“test”).append(“Java”);這樣就僅僅產生一個物件!在範例程式\tuning\fewerObjects中，使用String的ex1和使用StringBuffer的ex2比起來，在進行100000萬次，每次三個字串的相加之後，前者比後者多花了平均約55個milliseconds。
儘量使用buffer，在前面已經提過，在進行I/O的時候，儘量使用有做Buffer的class，特別是在Stream I/O的時候更明顯。在範例程式\tuning\buffer中，不使用buffer的ex1比使用buffer的ex2在印出100個短字串的情況下平均多花了約50個milliseconds。
� 事實上，上述的情況一般的compiler會進行最佳化，但是仍然有無法自動最佳化的例子。





